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E-learning

3 heures de e-learning CS3 via la plateforme fédérale
TEACH UP. Celui-ci débutera le 19 octobre 2026 et devra
etre finalisé le 19 février 2027
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3 heures de e-learning C54 via la plateforme fédérale
TEACH UP. Celui-ci débutera le 19 octobre 2026 et devra
etre finalisé le 19 février 2027
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